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Jocul T mlezvoltarea limbajului lapr enceMadal i na .
DezvoltareaUi f or marea vorbirii copiilor trece prin anumite etap
pronunUe primele cuvinte, propozi Uii Ui, Tn final, fum@ia. r bh @ C
stimularea | imbajului: vorbirea cu el, familiarizar eaveill doebsipercet el lFug
mecani smele vorbirii Ui 7T0i dezvolta vocabul arul

Limbajul e st e-of mtedt aUi e stransada cu jocul. Prin joc, copilul TU0i orghnipec
copil wliuiexstdi ndad | i mbajul expresiv Ui cuprinzator, realizand o dezvo
Joculest e mijlocul firesc de invaUare pentru copil, prin eilr@reearcalii
socializeaza Ui invaUa sa rezolve situaUi.i

Stimulareal i mbaj ul ui este diferita Tn funcUie de varsta copil ul udcesmoiwpi |
jocurile pe care |l e veUi gasi mai jos sunt destinate copiilor Tntre

1. MIMA

Acesta este cel ma i comun joc de familie, deoarece estimidceatanpetiza @
echipa, recunoaUt er ea -secfroiretruelau i( pcuetleum |saclrdi & ucsicthigroedan dc aefl emg Oeioem\Wa & & n
| exi cal a/ fonologica (putem indica cate I|litere are cuvaenmiwnldi xaau caated
categorie/grupa Ti aparUine ceea ce vom reprezenta: esta,etic.ani mbdl | i
tari ce Ui analiza informaUiilor pentru a putea da un raspuns corect

2. | NVENTATORUL DE POVEDTI
I nbcutie vom pune diferite elemente/ obiecte (ani mal e,
s&reeze 0 poveste T n care sa s eindca.gepsuetaesnt ad ae | oe nbeunctaetlae d

wei-ﬁsié deseneze povestea sau scenariul 1Tn care are |

~
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3. CAROI CU | MAGI NI

CarUile cu imagini su
Cer-eUicopi lului sa va
opUiune va permite Ui

4. JOCURILE DE ROL:

De |l a varsta de 3 ani
|l a restaurant sau can
Pentru ca acest joc s
M-am | ovit, c®xagtoftels al
Otie ce s&a facada, noi
| mportant este ca spu

trebuie sa decidem ce

5. CE AM PE CAP?
Pentru acest joc avem

nt grozave pentru a Tncuraja | imbahphute el neaygriren al Uei
spunda ce se Tntampla. PuteUi spuneepeohanduceassa
sa fiUi modelul copilului. TnczindtaUi sa& sublinia¥

, copiii Tncep sa reproduca scenezidicnu vziia Uac er efaal cde.m Pcuat nedm)\

d ne jucam in parc). Toate acesteeevsai,t uianmpiair tseu njtu cpilriini e deet'cr

a& fie cat matki bleadnsedfm cs ap eanctriuo nceezie . miDcpid, p webnipel pi unt pdoarct Blaanote spau ¢

if aflci?’wi tam pe celi mici sa interacUi odspancw|/ndior. THakLéi ® bsa

vom fi cei care -Yompuunebi rvdNaé: gpiefrigm Hé& &ssppdth ad & a itcd | ppid p wh

nem poveUti Oi daca acestea pot fdintr-oi satdacseveéenté@dmpatacema
sa facem.

nevoie de jetoane cu diferite aniimal petobnetteepeaftunondka

joc in care trebuie sa ghicim cine sau ce suntem. Cel perdre ar @ hiimagicee § ep®nc ap e
raspunde doar cu DA sau NU. De exemplu, Y¥Sunt wun ani mal ?y, a@adManraacp banwalnee&st/ e I
etc.y
Acest joc va permite sa lucraUi atat raUionamentul ver bnglr,euc &te rfinUed easb uleagrud la 1
6. PE CINE CAUT?
Acestj oc necesita T n general ma i mul Oi participandoi . Fiecar edejexeropiut or |
yCaut pe cineva care are ochii albaUtri, parul | ung, T1nee ptlea cv qri bacukliil ev, a dlau

Laacest
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jucatcmauluipropune urmatoarea cautar e.

se poate permite includerea hainelor Tn descrierent 0¥aCauty.r



Povestea educatoarei 3met oda di dactica UsCampilmna a

Pentru a alege mewwodalueni p @t siiviuedifentdre T nvadare, cadruli Wii diictde ftactbar iei :

obiectivi se refera |l a obiectivele educaodoi ei Oi | a laosgni se@. i RFraetodai a gubi e o el

uman ni social, personalitatea profesorului, psihologia elevilor ni a colect®yv
Povestirea este una dintre activitaUile de educare a Inpambajal gi del af mati pl @at
i maginaoia ni constituie cadrul optim de exersare a cap@tci c@AUimetde dcadmueRXxXQane .
cunontindbe, cat ni ca forma de activitate destinata cuwpecdret driitiermadi wluuie srpie de
prencolar, acest termen fiind folosit cu consecvenUa, doar 1Tn |imbajul didact.i

ETAPELE UNEI ACTI VI TiAdjuluiDLC(educarea

1. AnunUar e a-sac tpirwicti Zgiaizd numel e poveUtii Ui sarcinile acestora care urmeaza
2. Expunerea poveUtii de cadtre educatoare
Povestea ScufiUa RoUie
Se va reda conUinutul acesteia cat mai expresiv, fol osi muami mé&sucesilnea nomentelorc a
principale cu ajutorul ilustraUiilor.Pe parcursul povestirii se vor explica
3. Momentele naraUiunii
a) ExpoziUiunea: Ne este prezentat personajul -prdwmcdpmancacefbhWmi RoiUi s
b))l ntriga: ScufiUa RoUie se TntalneUte cu Lupul
c)Desf&dUurarea acUiunii: ScufiUa RoUie se duce acasa lia bunica ei

e)Deznodadmantul: Va&ndtorul o salveazd8 pe ScufiUa Ui pe
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d) Punctul culminant: Lupul o iTnghite pe ScufiUa RoUi
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4. Fi xar ea c-caviealiza pelbhza imaginilor din poveste:

a) Cum se numeUte povestea?

) Despre cine este vorba 1T n poveste?

c)Cu cine se TntalneUte ScufiUa RoUie in padure?

d)Unde se ducea Scufi Ua RoUi e?

e)Cine a salvat o pe bunicuUa

Structura o@laeilta i presupune:

-un Tnceput /o introducere care prezinta un conflict /o situaUie con
-urmeazad nucleul poveUOUtii, care de obicei complica sit uzlheacodliotmui.l i ct
In activitatea cu preUcol ari i educatoarea opteaza pentmrmbepbanbaeéeead:
Ui 1i ghideazd8 in urmidrirea succesiunilor intampl arilor.
Povestirile educatoarei contribuie totodata |l a familijabdinzatleaccopwvi
expresi.i noi, proverbe Ui structuri gramaticale corectelafBrmarealibori | e s
trasaturi etice Ui morale, iar copiii 7T0i aleg modele de comportame.

(



| mportanUa deprinderilor de , \

Pr egapentnug a o aelr & f la nivlul de dezvoltare aunui copil, din punct de vedere cognitiv , socio-e mo 0 i, matra | dar
punct de vedereal autonomiei . Toate acesteconduite T n d e p I vondasigueap r e n ¢ o hdaptavehla mediul n ¢ o.IRefarindu-ne cu
pr ec ala@camnp et amadtenomsie p e r s q acaestedser e f la capacitatea copilului de arezolva probleme cotidiene specifice
grupului dev a r dirt care face parte.Pr e g apentnu g a o aelr & a | i pe paacarsul celor trei, patru anideg r a d i atuncbcaa rcabilul
T n v a enacoordonezearomonios mi n ¢ asr déedlizezep r o p orgfiaze corecte,s oV e s t, ® @&egoaca, i rpie z v méntoda,at en o
T nv a & duardze ordonat. Bazaautonomiei personalesepunei n delav a r fdrte mici, cu un minimde ¢ o mp e tneotord g verbale
necesarepentru a sedescurca Deasemeneg capacitatea unui copil de adeveniindependent esteob a 2 anp o r ti aleztoliarea celorlalte
abil it aodijsocaleagmbefaptyvaetonomiap er s osntdaacad nnt i e Mmptiluz @ deg a descurcasingur.C & ncdpilul nt ¢ &
poate, el estemotivat s & n ¢ e darcnebucuros atunci ¢ a rvar e uAutonomia unui copil atraged u ps@ei ncr e d propéleaf or, 0 e
curajul de aexploralumeai nc o nj u,dain oeair ® c esrdezalve diverse probleme, g a s istratégii adecvate. Cuc aptar i rvdseal e
mai mult ,,1 mmbra,, copilului , cua t &ai mult copilul T rya dezvolta mai eficient autonomia n capacitatea de agestiona singur diverse
s i t uldn@apil cuautonomie s ¢ a zvaevida s i t u aificilei,d £t e pérmadent ajutor din partea celor din jur. Cel mai adeseg un copll
care este hiperprotejat dec a tceidin jur va suferi atunci ¢ & rvadapiept cur e al ivtiaedvielneg cums d a € a @egulilor . Sunt
disponibile , de asemeneascale deevaluare agradului de autonomie personald, a ¢ e assctadlnad i cefarbd | sunt Birie idezvoltate,

respectiv laturile unde estenevoie dee x e r ccomparativ cunivelul s adev a r .Ptindaplicarea acesteiscalep ar | vaglt @ 4 mdundes a

i nt e rpenrunademedia posibilele probleme deautonomie.Olat ur a | mportanta pe care se bazeaza
onsta-dontarudlo. Astfehi copitirblemeadmpaeahbsurile, gandesc sian adiinstcee rsr
i ne ni rau, sa conntientizeze un potendi al pericol, dewn@adi adngtip

Clasa pregatitoare va fi 0o noua etapa pe carenstaopi huli pd
‘/e e 1 umea dincolo de plasa de siguranota care 11 este oferit
o
0 - AWRQY\-
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Z
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Cumd e z v glrtaad i areiatditatea copilului preltolar >Madal i n
. \

Cansdpunem despre o persoana ca este creativa, ne gandi m Ilaceliémri:bpi'mﬁt
Tntampl &8 aeeil adJé Tlmucraapta direct catre plastilina, lutepfreizicaeé ahanat il epenéra
oamenii auoc o n ¢ eoprecuned i st or $i e d a tdésprecieativitate, U anumec Hper s carefesteacdap er s caradd®e Uc a @ a cartistidelie U |
dincomun,f i i nd T nUel easa ca un talent Tnnascut, dar de fapt, elcaabrvceanbal eshte
umand o deUine Ui care poate fi cultivatada. Un exempl uniidna nascaetsotr is e nest ci.l) rceapree zait
devin experUi Tn domeniul | or.

I merioada preUcolarada, cand toate procesele cognitive s-epardcetzividd uiat awrnuiv,a cwlpti .l
vedere faptul ca toUi copiii sunt creativi, dar | a niadepiurde diinf eirnttree g idnaec ad en ut a
daca oferim pregatire sistematicd, putem depaUi acest nnleepbe €reeatleitatepriage
vorbim despre creativitate nu trebuie sa ne |imitam dotari glean Usar tsfio clia | ndu zUi & & amoela

creativitate T w i e bDoadtre totul s-ar repeta. Creativitatea r e p r e gapanitatéa de aoferi diferite tipuri der a s p u sasisia li originale unei probleme, sau
capacitatea de aaveaidei care servescla schimbareamodului T ware sefac lucrurile .+ t icriumeap r e Uc o kesteo lurheuai ma g i riJa bhageij iar
preUcol estef aabedadiVvabhbat i tréalve, Hevarecel @ ¢ e apsetrdi oopiil sunt extrem dec u r iUdad mared o r ide &afla c antai multe
lucruri despretot ceeace-i1 n ¢ o n.jPonaurmare, unul dintre obiectivele pecareleur mar edu ep Uk b c,edtealezéltareaa bi | i OpOt eo Ui al ul ui
creativalf i e ccpil U imcestcontext, stimularea a b i | i tréative dreooi mp o r tda ro 8 &dedarecicreativitatea estemaibinedezvoi tapéaldatioe i t a
faptului ¢ & a c e avsat rasopilal este mult mai receptiv la stimuli iari ma g i nuee§téian ¢ & mi dea u & o Ut samrUseUieo n danpuse detle a B 1 &
societate.t t icrdiecarep e r s cs@nnadUdu enp o t e rinCrediil , iar copilul 7 pPrimii anidev i aaté@minte absolutc r e a,a b © & d\eiaa)@eea cu o
curiozitate de nedescris. Laa ¢ e avsitraopild este capabil s dransforme o cutie? n-bm a wd a U unébl 48Un-b sabie, este capabil s &reezedinp | ast i | i na

. personajele unui basm U multe alte lucruri carel li a & & cusiinte, T wimescpea d u.l Ui

Copilulc u n olantéapen] o aiarjoacaestecus i g u wnangtitthenpecareil putemfolosicut o fiHdezvoltareaopilului.J u ¢ £ r i
deconstruitprecumcuburi b e,ldgo etc. au up o t e maidpeattustimulareac r e a t copiluldi, inttdcatneavandun scoppredefinit
| alsci ma g i, rarecOdilubiivag t deffiecared a tinlscopnou’Horiginalin joacasa Aceste] u c & jr Uatddzvoltareda ma g i H&a "Hi
gandirii creative, laaplicareac u n o 'Httéoretiei@nlv 6 raDekxemply uncopilc o n s t pa li te diitceberi in primulrand or e pr e z
mental cuajutorulgéandirii figurative,apoit r a na& ¢ e araginein realitate Atatp £ r icatHiéducatoriitrebuuies bferecopilului
oportunitateale aexperimentaH de acrea Pentrua dezvoltacreativitateacopilului estenecesas 4 oferim un mediustimulantin cares ke

nibet’H$ Explorezef t s 4impunemregulirigide. In acestsens educatoriiau 0 mareesponsabilitatedarHo oportunitatey r 0 zda a t
C r echiii ereativicaremaitarziuvor devenia d ucredtlvi inv i aélatemconfruntacu diferites i t ,wWardblordarea r e anegoatet
\?\ salvg nepoateajutas g £ s9 an , 8 #didamnoul Hdiferitep o s i bdedbordate "Hi
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